Tabu-Spiel

Lehrerinformation

Arbeitsauftrag

Die Klasse wird in zwei Gruppen geteilt. Abwechslungsweise wird gegeneinander gespielt.
Die ratende Gruppe stellt einen Redner, die andere einen Schiedsrichter. Der Redner
erhalt nun eine Karte, auf der das zu erklarende Wort notiert ist. Zusatzlich sind noch
weitere Begriffe aufgeschrieben, die er bei seinen Erklarungsversuchen nicht brauchen
darf. Der Schiedsrichter achtet darauf, dass die notierten Worter nicht verwendet werden.
Die Gruppe erhalt einen Punkt, wenn sie den Begriff innerhalb eines vorher vereinbarten
Zeitraums errat. Falls sie den Begriff nicht herausfindet oder der Redner ein notiertes Wort
benutzt, erhalt die Gruppe keinen Punkt.

Ziel

Die SuS erhalten einen Einblick in das Thema. Auf spielerische Art und Weise setzen sie
sich mit ersten Begriffen auseinander.

Ratekarten
Stoppuhr

In zwei Gruppen

Zeit

Zusatzliche
Informationen:

»  Werden die Karten auf Halbkarton kopiert und laminiert, kénnen sie mehrere Male
verwendet werden.

»  Man kann das Spiel auch als Montagsmaler spielen. Ein SuS zeichnet den Begriff an
die Tafel, die Gruppe errat den Begriff.
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Ratekarten

Teilt euch in zwei Gruppen. Stellt einen Redner und die andere Gruppe stellt
einen Schiedsrichter. Der Redner bekommt eine Karte gezeigt und muss

diesen Begriff seiner Gruppe erkldren, ohne die unteren Begriffe zu benutzen.

AUfgabe: Der Schiedsrichter (der Gegnergruppe) kontrolliert. Erklart so viele Begriffe in
einer abgemachten Zeit wie ihr kdnnt. Es gewinnt wer mehr Begriffe erraten
hat.
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N3ahmaschine Nadel
e ndhen e nadhen
e automatisch e Faden
e elektronisch e stechen
Schnittmuster Stecknadel
e Kleider e heften
e Vorlage e Nadel
e ausschneiden e Kopf
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Ratekarten

Nahfusslifter Fadenspule
e Ecken nahen e Faden
e Nahfuss heben und senken
e Farben
e Gleichzeitig Transporteur e nihen
senken
Stoff Fusspedal
e ndhen e Tempo
e Jeans e Fuss
e Textilien e Nahmaschine
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Ratekarten

Handrad

e Nahmaschine

Faden

e nahen
e Nadel
e Farben

e Hand
e langsam
Zickzack

Fuss (Nahmaschine)

e Niahmaschine

e Stich

e hinund her

e Nahmaschine
e gehen

e gleiten




